Scenariusz zajec¢ do realizacji w instytucjach kultury

Dotyczy etapu edukacyjnego: I-lll

Zaproponowany scenariusz spetnia zapisy z Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z
dnia 27 sierpnia 2012 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego
oraz ksztatcenia ogélnego w poszczegdlnych typach szkét dotyczace | etapu edukacyjnego
(klasy I-11l szkoty podstawowej) oraz realizuje zatozenia Projektu ,,Fascynujacy swiat nauki i

technologii”.

Uzasadnienie:

Edukacja w klasach I-1ll szkoty podstawowej realizowana jest w formie ksztatcenia

zintegrowanego. Zajecia w kinie zwiekszajg szanse edukacyjne uczniéw zdolnych oraz

ucznidow majacych trudnosci w nauce i realizujg tresci zawarte w podstawie programowej,

takie jak:

- ksztattowanie u ucznidéw postawy sprzyjajgcej ich dalszemu rozwojowi indywidualnemu

i spotecznemu, takich jak: ciekawos¢ poznawcza, kreatywnosé, gotowos¢ do uczestnictwa

w kulturze, podejmowania inicjatyw oraz do pracy zespotowej;

- wspomaganie dziecka w rozwoju intelektualnym, emocjonalnym i estetycznym;

- wzbudzenie zainteresowania ksigzka i czytaniem;

- dbatosé o to, aby dziecko mogto nabywac wiedze i umiejetnosci potrzebne do rozumienia

Swiata, w tym zagwarantowanie mu dostepu do réznych zrédet informacji i mozliwosci

korzystania z nich;

- ksztattowanie umiejetnosci rozrézniania réznych dyscyplin sztuki, w tym filmu, na

przyktadzie animacji ,Przygody lisa urwisa”, rez. Thierry Schiel, J. Wizmur.

Temat zajec
(na 6h dydaktycznych)

»Przygody lisa urwisa” — nie sadZmy innych po pozorach
(edukacja polonistyczna z elementami etyki)

Réine techniki animacji (warsztaty plastyczno —
techniczne)

Cele ogdlne

Uczen:

- rozwija zainteresowania réznymi dziedzinami sztuki;

- poznaje rdézne teksty kultury — film animowany;

- doskonali umiejetnosc¢ skutecznego komunikowania swoich
spostrzezen i opinii;

- potrafi ocenia¢ zachowania bohaterow filmowych;

- ksztattuje wrazliwosc i gust estetyczny.

Cele szczeg()lowe (okreslajace umiejetnosci
ucznidéw jakie nabeda w ramach zajec)

Uczen:

- rozpoznaje konwencje gatunkowe pozaliterackich tekstow
kultury;

- rozpoznaje film animowany oraz potrafi nazwac jego cechy
gatunkowe;

- odrdznia animacje rysunkowa od lalkowej;

- poznaje pojecie oraz mechanizm dziatania animacji
poklatkowej;

- rozumie fabute obejrzanego filmu;

- wykonuje szablon postaci filmowej oraz dekoracji;




- charakteryzuje bohateréw obejrzanego filmu —tgczy cechy
wygladu z charakterem postaci;

- wykonuje montaz animacji filmowej — w technice poklatkowej
oraz przy uzyciu flipbooka.

Metody i techniki Pracy-stuzace osiagnigciu

efektow opisanych w celach szczegétowych

- rozmowa,
- ,Krasnoludek”

- karta pracy,

- éwiczenie dramowe,
- ¢wiczenie plastyczne.

Materialy dydaktyczne oraz $rodKi (np.
prezentacje, teksty, karty pracy, stuchowiska, filmy,
nagrania itp.)

- film animowany ,, Przygody lisa urwisa”;

- maskotka;

- prezentacja multimedialna na temat animacji poklatkowej;
- arkusze papieru, kartony, flamastry;

- flipchart;

- flipbook — ,,zeszyt animacji”.

Przebieg zajeé

Opis, jak powinny wyglada¢ warsztaty-moze by¢ np.

z podziatem na wstep, czg$¢ gtowna i koncows. Powinien
zawierac takie elementy jak:

- sformutowanie problemu,

- zmotywowanie do pracy nad jego rozwigzaniem z
pomocg réznorodnych metod i technik pracy (im bardziej
zroznicowane zadania, tym lepsze efekty ksztalcenia)
ukierunkowanych na odkrywanie, przezywanie,
analizowanie, dociekanie, dyskusjg, zabawe,
doswiadczenie, eksperyment...

- rozwigzanie problemu

- wspolne podsumowanie zajecé

- koncowe uznanie wspdlnych osiagniec

l. Wstep:

- przywitanie, czynnosci organizacyjne;

- projekcja filmu animowanego;

- dzielenie sie wrazeniami i emocjami zwigzanymi z obejrzanym
filmem - zagadnienia do rozmowy:
Czy za zte uczynki trzeba surowo karaé? Co jest naprawde zte
i nieuczciwe? Czy jesli ktos nam nie wierzy, to znaczy, ze nie
mamy racji?

- rozmowa wstepna na temat fabuty, bohateréw, dekoracji
filmowej;

- sformutowanie problemu:
Jak powstaje film animowany?

Il. Faza realizacji:

- wstepna charakterystyka postaci : metoda integracyjna
,Krasnoludek”;

- prezentacja wybranych fotoséw z filmu, uzupetniajgca
charakterystyke postaci;

- praca w grupach:
Grupa 1: wykonanie szablonéw postaci filmowych;
Grupa 2: wykonanie plakatu z elementami dekoracji filmowej.

- proces montazu — szablony postaci poruszajg sie na tle tablic
z dekoracjami;

- uczniowie animujg sceny filmowe: metoda dramy;

- prezentacja filmu na temat techniki poklatkowe].

I1l. Faza koncowa:

- wnioski, préba zdefiniowania poznanych pojec i zagadnien oraz
moratu filmu (,,najwazniejsze sg mitos¢ do bliskich i wiara
w siebie”) — gietda pomystéw, pogadanka heurystyczna;

- wykonanie ,flipbookéw” jako koricowe uznanie wspdlnych
osiggniec;

- pozegnanie.

Opis tresci podstawy programowej

realizowanych w ramach zajeé

(z rozro6znieniem na przedmioty humanistyczne,
matematyczno-przyrodnicze, uczniéw zdolnych oraz
ucznidéw z dysfunkcjami /trudnosciami w nauce, a takze
ucznidéw o specjalnych potrzebach edukacyjnych)

- Edukacja polonistyczna:

Wspomaganie rozwoju umystowego w zakresie wypowiadania
sie.

Ksztattowanie umiejetnosci zadawania pytan i odpowiadania na
pytania innych osdb.




Rozumienie umownego znaczenia rekwizytu i umiejetnosé
postuzenia sie nim w odgrywanej scence.

Ksztattowanie umiejetnosci analizy i interpretacji tekstu kultury.
- Edukacja plastyczna:

Ksztattowanie umiejetnosci wypowiadania sie w wybranych
technikach plastycznych na ptaszczyznie i w przestrzeni.
Ksztattowanie umiejetnosci ilustrowania réznych scen i sytuacji.
Wykonywanie prostych rekwizytow.

- Edukacja spoteczna:

Rozrdznianie, co jest dobre, a co zte.

Wdrazanie do analizy zachowania postaci filmowych.
Wspodtpraca z innymi w zabawie, w nauce szkolnej i w sytuacjach
zyciowych.

- Edukacja matematyczna.

Doskonalenie umiejetnosci uktadania obiektow.

Okreslanie potozenie obiektéw wzgledem obranego obiektu.
Orientacja na kartce papieru, aby odnajdowac¢ informacje
potrzebne do wykonania zadania.

- Etyka:

Przestrzeganie regut obowigzujgcych w spotecznosci dzieciecej
(wspotpraca w zabawach i w sytuacjach zadaniowych).

- Zajecia techniczne:

Realizacja "drogi" powstawania przedmiotéw od pomystu do
wytworu.

8 | Opis miejsca realizacji zajeé¢ Sala widowiskowa/ kinowa, wyposazona w projektor w
z uwzglednieniem warunkow jakie muszg by¢ spetnione | ctandardzie e-cinema, sala dydaktyczna z mozliwoscia
w czasie zajg¢, tzn. strefy socjalnej, sposobu realizacji . i
zaje¢ w razie niepogody, dostepu dla 0s6b przeprowadzenia warsztatow,
niepetnosprawnych, itp. Sale dostosowane dla osdb niepetnosprawnych; z zapleczem
sanitarnym oraz miejscem na spozywanie positku. Propozycja
podania positku przed prezentacjg efektéw pracy ucznidw.
10 | Liczba uczniow, ktérzy moga Maksymalnie w zajeciach weZmie udziat 135 uczniéw z

jednorazowo wzia¢ udzial w zajeciach
(wraz z uzasadnieniem)

podziatem na grupy ok. 20-25 osobowe.

Uzasadnienie:

Liczba uczestnikow w sali kinowej 135; grupy warsztatowe nie
liczniejsze niz 26 oséb, ze wzgledu na specyfike zaplanowanych
zadan oraz wiek uczestnikdéw. Zapis z podstawy programowej:
,Wskazane jest, aby edukacja w klasach I-lll szkoty podstawowe;j
odbywata sie w zespotach rowiesniczych liczacych nie wiecej niz
26 0s6b”.




