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Lego WeDo Zestaw Klockéw lub réwnowazny

Zestaw programowalnych klockdw umozliwiajacy budowanie réznych urzadzen lub robotéw. Co
najmniej 150 elementéw. Zawiera silnik, czujnik ruchu, czujnik wychylenia (pozwalajgce wykryé
kierunki ruchu w 6 réznych trybach: prawo, lewo, géra, dét, brak ruchu, jakikolwiek ruch oraz
wykry¢ obiekty znajdujgce sie w promieniu 15 cm). Zawiera hub USB stuzacy do kontroli sensorow
oraz silnika. Zestaw zasilany jest bezposrednio z komputera przez port USB. O$rodek USB posiada 2
porty. Zestaw mozna programowac przy pomocy specjalnego oprogramowania komputerowego. Z
uwagi na uzytkowanie w mobilnych pracowniach w zestawie konieczne jest dotgczenie pojemnika
do przechowywania klockdw.

Lego WeDo dodatkowe Klocki lub rownowazny

Nowy, rozbudowany zestaw dodatkowych min 320 elementéw LEGO WeDo uzupetniajgcych podstawowy
zestaw LEGO WeDo o nowe klocki przydatne przy tworzeniu wtasnych konstrukcji. Wsréd nich miedzy
innymi kota ,wirniki, drzwi.

Lego WeDo Oprogramawanie + ¢wiczenia lub réwnowainy

Oprogramowanie WeDo umozliwia napisanie programu na komputerze w prostym jezyku graficznym, ktéry
uruchomi zbudowanego robota .Za pomocg Huba USB mozemy w bardzo intuicyjny sposob sterowac
czujnikami i silnikami.

LEGO Mindstorms EV3 lub rownowazny

Oferuje : programowalng kostke sterujgca zawierajgcg mikroprocesor, port sd ,port umozliwiajgcy
podtaczenie jednoczesnie 4 silnikdow ,wsparcie bezprzewodowe (dotykowa wtyczka wifi) systemow
mobilnych (10S,ANDROID) oraz mozliwos¢ sterowania robota przez internet,3 interaktywne serwomotory,
odbiornik podczerwieni, pilot do zdalnej obstugi robota ,czujnik dotyku i koloru przyciski sterowania oraz
porty czujnikow i silnikdw, kompatybilny z komputerami PC i MAC ,klocki pozwalajace na budowe
réznorodnych maszyn , kable potgczeniowe




LEGO Mindstorms EV3 klocki dodatkowe lub réwnowazny

Zestaw zawiera 853 czes$ci i stuzy jako uzupetnienie do zestawu bazowego LEGO® MINDSTORMS®
EV3. Duza ilo$¢ elementéw specjalnych, kot zebatych, przestrzennych czesci strukturalnych oraz
typowych tacznikéw, ramion i osi pozwala na budowe jeszcze wiekszych i bardziej zaawansowanych
konstrukcji. Juz wkrétce na naszej stronie bedzie mozna znalez¢ przyktadowe instrukcje budowy
robotéw korzystajgce z tych klockéw.

Zestaw dodatkowy zostat przygotowany z my$la o pracy w szkole lub na zajeciach pozalekcyjnych oraz
do wykorzystania w réznych konkursach robotyki. Cze$cia sktadowa jest plastikowa skrzynia z

przegrédkami, pozwalajgca na wygodne przechowywanie materiatéw konstrukcyjnych.

LEGO Mindstorms EV3 —wersja edukacyjna lub rownowazny

Oferuje: inteligentng kostke EV3,trzy interaktywne serwomotory z wbudowanymi czujnikami obrotu (dwa
duze silniki i jeden $redni), ultradzwiekowy czujnik odlegtosci, czujnik $wiatta/koloru, zyroskop z mozliwoscig
kumulacji kata obrotu, dwa czujniki dotyku, akumulator, kulka podporowa, instrukcja budowy robota
mobilnego z modutami ,klocki pozwalajgce na budowe réznorodnych maszyn i konstrukgji , kable
potaczeniowe

LEGO Mindstorms EV3 wersja edukacyjna — dodatkowe klocki lub réwnowainy

Nowy, rozbudowany zestaw dodatkowych min 850 elementéw LEGO Mindstorm EV3 uzupetniajacych
podstawowy zestaw LEGO Mindstorms EV3 o nowe klocki przydatne przy tworzeniu wtasnych konstrukgji.
Wsrdd nich miedzy innymi kota zebate, przestrzenne czesci strukturalne oraz typowe taczniki ,ramion i osi .
Zestaw zawiera takze plastikowe pudetko oraz tacke z przegrédkami do sortowania i przechowywania
elementéw.

LEGO EV3 oprogramowanie lub réwnowazny

Oprogramowanie edukacyjne EV3 to graficzny jezyk programowania robotéw LEGO MINDSTORMS EV3.
Dziatanie aplikacji jest oparte o uzywany w przemysle i badaniach naukowych system LabVIEW firmy National
Instruments.

Programowanie w jezyku EV3 polega na uktadaniu sekwencji ikon reprezentujacych kolejne polecenia dla
robota i pozwala na budowe zaréwno bardzo prostych aplikacji jak i rozbudowanych i skomplikowanych
algorytmow.




Czescig sktadowg oprogramowania jest rozbudowany system akwizycji i analizy danych pomiarowych,
stanowiacy idealne narzedzie do wykorzystania podczas doswiadczen i eksperymentéw. Mozliwa jest
rowniez praca w trybie oscyloskopu, mozna tez zaprogramowac wartosci progowe pomiaréw, dla ktérych
urzadzenie bedzie wykonywato zadane czynnosci, np. wydawanie dZzwieku po osiggnieciu zatozonej
temperatury. Modut analizy danych posiada wszystkie funkcje potrzebne w nowoczesnym laboratorium -
pozwala przeprowadzaé¢ matematyczne i statystyczne operacje na danych pomiarowych, umozliwia
wprowadzenie wartosci przewidywanych przez ucznidw, istnieje tez opcja eksportu danych do dalszej
obroébki w innych aplikacjach.

Kolejnym sktadnikiem aplikacji jest cyfrowy podrecznik i zeszyt - prosty i wygodny sposéb na prowadzenie
notatek podczas pracy z robotem, przygotowywanie zadan dla ucznidw i sprawdzanie ich postepéw w pracy.

Oprogramowanie zawiera takze tutoriale pokazujgcych krok po kroku dziatanie i programowanie robota, od
najprostszych zadan (np. ruch robota) do zaawansowanych probleméw (np. akwizycja danych, wykorzystanie
tablic, operacje matematyczne itd.)
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LEGO EV3 zasilacz lub réwnowainy

Zasilacz pradu statego 10V do tadowania akumulatora z zestawu Lego Mindstorms. Zasilacz wigczamy do
10 |a@kumulatora - baterii ktory bedzie wbudowany do kostki gtéwnej robota Lego NXT lub EV3. Mozna tadowac

baterie zaréwno bez robota jak i réwniez podczas uzywania zestawu, jednak wydtuzy to czas tadowania,
ktory zazwyczaj wynosi 4 godziny
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